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Za ucelem zjednoduSeni textu bude nadile pouZivan pouze muisky rod k vyjadreni jak
muzského, tak Zenského rodu. Jakakoli zminka o hraci v pravidlech by se méla interpretovat tak,
Ze zahrnuje i hracav vozik, pokud to vyslovné nebude specifikovano jinak.

ODDIL 1 HRA

Cl.1: Definice

Rugby na voziku je tymova hra pro muze i Zeny s postizenim. Cilem hry je dat gél tim, Ze utocnik
prejede s micem pod kontrolou brankovou ¢aru obrance. Mi¢ mlze byt pfihravan, hazen,
odbijen, kutdlen, driblovdn nebo nesen jakymkoli smérem v zdvislosti na niZze uvedenych
pravidlech. Tym, ktery do konce hry zaznamenal vice géll je vyhlasen za vitéze.

ODDIL 2 HRACI PLOCHA

Cl. 2: Hraci plocha
Hraci plocha zahrnuje hfisté, na némz se hraje a okolni oblasti pouZivané tymy a pomocniky
tym0 béhem hry. V pfiloze 1. je ndkres usporadani hristé.

Cl.3: HFisté

Rugby na voziku se hraje v hale na hfisti o rozmérech 15 metr( na Sitku a 28 metr( na délku.
Hristé je wvyznaceno hranicnimi carami, stfedovou c¢&arou, stfedovym kruhem a dvéma
brankovisti, jak je definovano v ¢lanku 7. VSechny ¢ary na hfisti by mély byt stejné Sife a méli by
byt oznaceny stejnou barvou.

Hristé, které splriuje FIBA regulace pro basketbal bude brano v dvahu, aby splnilo i regulace
dané IWRF.

Cl.4: Hrani¢ni &ary

Hraniéni ¢ary jsou tvofeny koncovymi a postrannimi ¢arami. Rozméry hfisté se méfi od vnitfnich
hran car. Vnitfni hrany definuji hranici mezi prostorem na hfisti a mimo hfisté, tj. autem.
Vsechny hranicni ¢ary patti do autu.

Cl.5: Stiedova &ara
Hristé je oznacCeno stifedovou carou pres Sirku hfisté z jedné strany na druhou ve vzdalenosti 14
metr( od koncové cary.

C1.6: Stfedovy kruh

Na hfisti ma byt vyznacen stfedovy kruh umistény na stfedové care se stfedem 7,5 metr( od
postrannich ¢ar. Stfedovy kruh mda polomér 1.8m méreno od stfedu kvnéjsi hrané cary
vyznacujici kruh.
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Cl.7: Brankovisté

Na hfisti maji byt dvé brankovisté, na kazdém konci hristé jedno ve stfedu mezi postrannimi
carami. Kazdé brankovisté musi byt ohrani¢eno dvéma ¢arami kolmymi na koncovou ¢aru, které
jsou spojeny carou rovnobéznou s koncovou ¢arou. Kazdé brankovisté musi byt Siroké 8 metrd
méreno od vnéjsich hran ¢ar kolmych na koncovou ¢aru a dlouhé 1,75 metrd méreno od vnitini
hrany koncové &iry k vnéjsi hrané linie rovnobéiné skoncovou ¢&arou. Céry oznalujici
brankovisté jsou soucasti plochy brankovisté.

C1.8: Brankova &ara

Brankovad cara je ¢asti koncové cary, ktera je soucasti brankovisté. Konce brankové ¢ary musi byt
oznaceny kuzely. Kazdy kuZzel ma byt vysoky nejméné 45 cm a mél by mit ¢tvercovou podstavu.
Kuzely maji byt umistény mimo hfisté tak, aby se jedna strana podstavy dotykala vnitini hrany
koncové ¢ary a druhd vnéjsiho okraje brankovisté. Brankové &ary i kuZely se nachdzeji v autu,
mimo hfristé.

C1.9: Uto¢nd a obrannd polovina

Kazdy tym ma svou obrannou a uUtocnou polovinu. Obrannd polovina je prostor mezi vnitini
hranou koncové ¢ary, zahrnujici brankovisté, které tym brani a mezi stfedovou ¢arou, ktera je
také jeho souddsti. Utoéna polovina tymu je prostor od stfedové &ary k vnitini hrané koncové
Cary zahrnujici brankovisté, které brani soupefr. Stredova ¢dara je vidy soucasti obranné poloviny
daného tymu.

Cl.10: Tabule skére/ stolek zapisovateld
Na hraci ploSe musi byt tabule se skore, kterd je umisténa mimo hfisté v oblasti stfredové ¢ary
(Viz. priloha ¢. 1)

Cl.11: Hraéska lavicka tymu

Soucasti hraci plochy maji byt 2 hracské lavicky umisténé vné hristé na stejné strané jako je
stolek zapisovatelll. Konec tohoto prostoru je ohrani¢en 2 metry dlouhymi ¢arami zacinajicimi a
kolmymi na postranni ¢aru. Jedna z Car je prodlouzenim koncové Cary a druhd ma byt oznacena
5 metr( od stfedové ¢ary. Cary oznacujici hraéskou lavicku tymu musi byt oznageny odlignou
barvou, neZz maji ¢ary oznacujici hristé.

Cl.12: Prostor pro st¥idani

Na hraci plose ma byt také umistén prostor pro stridani, ktery je mimo hristé a pred stolkem
zapisovatelll. Konec prostoru pro stfidani ma byt oznacen dvéma Carami 2 metry dlouhymi
zacinajicimi u postrannich ¢ar a kolmymi na né. Kazda ¢dra je na jedné strané 3 metry od
stredové &ary. Cary oznadujici prostor pro st¥idani by mély byt oznaceny odlinou barvou, ne?
maiji ¢ary oznacujici hristé.

Cl.13: Trestny box

Trestny box je také soucasti hraci plochy a je umisténa po stranach hristé proti stolu
zapisovatell. Sestava ze dvou penaltovych boxu, kazdy na jedné strané od stfedové cary. Kazda
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trestnd lavice ma byt oznacena 3 ¢arami. Prvni ¢ara je 2 metry dlouhd a rovnobézna s postranni
oznacena 1m od postranni ¢ary a zacinajici 1m od stfedové cary. Dalsi 2 ¢ary jsou na tuto prvni
¢aru kolmé, zacinaji na jejich koncich a maji délku 1m smérem od postranni ¢ary. Smér vyjezdu z
trestné lavice je uréen dvéma carami, které jsou dlouhé 30 centimetrd, kolmé smérem
k postrani ¢are a ve vzdalenosti 1 metru od sebe (Viz. pfiloha €. 1). Kazdy tym ma svou trestnou
lavici na prislusné strané - proti své tymové lavicce. Stolek k zapisu trestd ma byt umistén mezi
penaltovymi boxy, pfimo proti stolku zapisovateld.

ODDIL 3 VYBAVENI

Cl.14: Mi¢

Hra se hraje se sférickym micem vyrobenym z pruzné kizZe nebo ze syntetické klze s dusi uvnitf
vyrobené z gumy nebo podobného materidlu. Obvod musi mit 65-67centimetrd a vazit musi
260-280 gram.

Mi¢, ktery odpovida regulim FIVB pro volejbal ma odpovidat také regulim IWRF pro rugby na
voziku. Mi¢ musi byt bilé barvy a ma byt nafoukany na 7,5 liber tlaku. Vyhradné rozhod¢i 1
poskytuje vhodny mic.

Cl. 15: Zafizeni Casoméricl
Stolek zapisovatell musi byt vybaven zatizenim na méreni ¢asu nebo zatizenim k méreni period
hry, penalt a oddechovych ¢asli. Toto musi byt oficialni zatizeni casoméricu

Cl.16: Perioda 40sekund

Tabule skére ma byt vybavena ¢asomirou nebo zafizenim na méfeni periody 40 sekund
k provedeni Gtoku. Zatizeni na méreni 40 sekund by mélo mit zvuk/signal, ktery se lisi od sirény
¢asomiry.

Cl.17: Signalizaéni zafizeni

Stolek zapisovatelll musi byt vybaven zafizenim, které zvukovym znameni signalizuje konec hraci
doby, oddechové casy, zadosti o stfidani a dalsi situace vyZadujici pozornost rozhodcich. Mélo
by byt soucdsti svételné tabule nebo zafizeni méfici hraci dobu.

C1.18: Vysledkova tabule

Na hraci plose by mélo byt zafizeni ukazujici pribéh skore hry pro hrace a divaky. Toto zafizeni
mUZe byt ovladano ru¢né, mechanicky nebo elektronicky. Soucasti displeje mize byt casové
zarizeni.

Cl. 19: Sipka oznadujici ndhradni postup

Stolek zapisovatelll by mél byt vybaven zafizenim ukazujicim smér hry pfi dalsim nahradnim
postupu, jak je podrobné uvedeno v clanku 60. Toto zafizeni mize byt ovladano rucné,
mechanicky nebo elektronicky. MlzZe byt také soucasti vysledkové tabule nebo ¢asomiry.

9
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Cl.20: Zapis hry
Stolek zapisovatel(l a trestna lavice maji byt vybaveny zapisy k zaznamu skdre hry a trest(
béhem zapasu. Standardni zapis hry a standardni zapis trestll je stanoven IWRF.

Cl.21: Dresy

V kazdém tymu musi byt vSechny svrchni ¢asti drest stejné barvy a odstinu. Cokoli oblec¢ené pod
dresem, jez je viditelné musi byt stejné barvy a odstinu jako hlavni barva dresu. V kazdém tymu
musi byt vSechny kalhoty stejné barvy a odstinu. Kalhoty vSak mohou byt jiné barvy nez svrchni
¢ast dresu. Cokoliv oble¢ené pod kalhoty a viditelné, musi byt stejné barvy a odstinu jako hlavni
barva dresu. Kazdému tymu mohou mit jednotlivi hraci oblecené dlouhé nebo kratké kalhoty.

VSechny trika dresi maji byt oznacené Cisly mezi 1-15, 20-25, 30-35, 40-45 a 50-55 vcetné na
pfedni a zadni strané. Kaidy hra€ z tymu musi mit jiné &islo. Cislo na pFfedni strané musi byt
vlevo nahote a musi byt vysoké 10 centimetr(. Cislo na zadni strané musi byt ve stfedu a byt
vysoké mezi 12 a7 20 centimetrd. Obé &isla musi byt viditelna po celou dobu. Cisly mGze byt také
oznadena zadni opérka voziku. Zadna jind &isla se nesmi objevit na dresu uniformy.

V pfipadé hry na IWRF sankciovanych turnajich by mél tym, ktery je v zdpisu uveden jako prvni
obléci svétlé dresy. V pripadé shody drest si je vyméni domaci tym. V pripadé hry na neutralni
padé, by je mél vyménit tym A.

Cl.22: Ochrana rukou
Hraci mohou pouZivat jakoukoli ochranu rukou hracd, nicméné, ta nesmi obsahovat Zadny
material, ktery mize byt rizikem pro druhé, tj. tvrdy nebo hruby material.

ODDIL 4 VOZiK

C1.23: Souhlas/povoleni se specifikacemi

Vozik je povazovan za soucast hrace. Kazdy z hracd je odpovédny za zajisténi toho, aby vozik
odpovidal vsem technickym specifikacim béhem hry. Jestlize jim vozik neodpovida, mize byt
vyrazen ze hry, dokud nebude vyhovovat danym specifikacim.

Cl.24: Site

.....

bod na obrucich kol.

Cl.25: Délka
Délka voziku, kterd je mérena od nejprednéjsi ¢asti zadnich kol k nejprednéjsi ¢asti voziku,
nemUze presdhnout 46 cm (Diagram B).

10
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Cl.26: Vy3ka

Vyska voziku mérena od podlahy do stfedu bocni opérky/nebo pricky sedacky na poloviné
vzdalenosti mezi predni a zadni casti bo¢ni opérky/nebo pricky nesmi presahnout 53 cm
(Diagram B).

Cl.27: Kola
Vozik ma mit ctyfi kola. Dvé velkd umisténa vzadu jsou pouzivana k pohanéni voziku a jsou
povaZovana za hlavni kola. Dvé mal3 kola vepredu jsou povaZovana za rejdovaci (protacejici se)
(Diagram A).

a) Hlavni kola maji mit max. primér 70 cm. Kazdé hlavni kolo musi byt kryto disky, které
jej chrani pri kontaktu s jinym vozikem a obruc k pohanéni. Nemaiji na nich byt Zadné
vystupky nebo platy, které by presahovaly okolo hlavnich kol (Viz ¢lanek 28).

b) Rejdovaci kole¢ka musi byt umistény na oddélenych osach, nejméné 20 cm od sebe,
méreno mezi jejich stredy. Kryty, které kolecka drzi, musi byt umistény maximalné do
2,5 cm od hlavniho ramu voziku, méreno od zevni hrany konstrukce k vnitini hrané
krytu.

Cl.28: Pojistna kolec¢ka

Vozik ma byt opatfen pojistnymi kolecky, pfipevnénymi v zadni ¢asti voziku. Jsou-li pfipojena
napevno, zadna jejich ¢ast nesmi presahovat smérem vzad neZ nejzadnéjsi ¢ast hlavnich kol.
Jsou-li otaceci pak kryt, ktery je drzi, nemUze presahnout smérem vzad nejzadnéjsi ¢ast hlavnich
kol. Spodni ¢ast pojistnych kolecek nesmi byt vice jak 2 cm nad podlahou (Diagram B).

Cl.29: Naraznik
Vozik mlze byt doplnén ndraznikem, ktery vycniva ze predni ¢asti voziku. Naraznik nebo
nejprednéjsi ¢ast voziku, neni-li naraznik pritomen, musi odpovidat nasledujicim poZadavkim:

a) Nejprednéjsi ¢ast narazniku méfeno ze stfedu trubky nebo tyce konstrukce v pozici
voziku na prednich kolech musi pfesné 11 cm nad zemi (Diagram B).

b) Nejprednéjsi €ast ndrazniku musi byt minimdlni Sife méfeno zjedné strany na
druhou a musi to byt pfimé rozpéti.

c) Ve své nejprednéjsi ¢asti, nesmi naraznik presahnout 20 cm mimo predni okraj krytu
otoc¢nych osicek kolecek (Diagram B).
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f)

g)

h)

)

k)

D

Nejvyssi bod narazniku nesmi byt vyse jak 20 cm nad podlahou (Diagram B).

TyCe nebo trubky pouZivané pro naraznik musi mit nejméné 0,635 cm v priiméru
(Diagram C).

TyCe nebo trubky pouzivané pro naraznik musi byt zaoblené a nemohou mit zadné
hrany nebo vystupky, které by mohli poskytnout hracéi neférovou mechanickou
vyhodu.

Vsechny trubky a tyée pouZivané pro ndraznik musi byt ohnuty do oblouku tzn., Ze

vrve

vyklenuti.
Vnitrni zakriveni vSech obloukl musi mit nejméné 2cm v priméru.

Minimalni zevni vzddlenost jakékoli ¢asti narazniku, méfeno od zevniho okraje
k zevnimu okraji je 3,27 cm (Diagram C).

vvvvv

voziku. Toto spojeni musi byt pfimé a musi byt provedeno v Uhlu 45 st. nebo vétsim
mezi naraznikem a hlavnim rdmem, méreno v horizontalni roviné jak vyplyva z vyse
uvedeného.

C1.30: K¥idla
Vozik mGze byt doplnén kfidly na kazdé strané mezi predni ¢asti voziku a hlavnimi koly. Kazdé
z nich musi splnovat nasledujici pozadavky:

a)
b)
c)

d)

g)

Nejzevnéjsi kontaktni ¢ast kridel musi byt pfesné 11 cm od podlahy
Nejnizsi ¢ast kridel musi byt nejméné 3 cm od podlahy (Diagram B).
Nejvyssi bod kridel nesmi byt vice jak 20 cm od podlahy (Diagram B).
Trubky a tyCe pouZzivané pro kfidla musi mit nejméné 0,635 cm v prlméru.
KFidla nesmi pfesahovat do stran pfes stfed duse hlavnich kol.

Kfidla mohou koncit u zadnich kol nebo mohou pokracovat a pfipojit se k hlavnimu
ramu. Kridla, koncici u zadnich kol musi splfovat nasledujici pridatné podminky:

1. Musi byt zaobleny na konci bez ostrych hran.
ii. Musi byt ukoncena do vzdalenosti 1 cm od hlavnich kol (Diagram B).

Prostor vrozsahu 10 cm nad horni hranou kfidel od jejich predniho okraje az
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k zadnim koldm musi byt viditelné volny.

Cl.31: Pohodli a bezpeénost

Vozik musi odpovidat nasledujicim pridatnym specifikacim:

a)

b)

c)

j)

Vsechny vystupky a vyénélky z voziku, jako hacky, drzatka apod. musi byt obalena.
Pozor: Madlo, které slouzZi pro tlaceni vozik(i neni povolené.

Neni povoleno pouzivat Zadna ovladaci zafizeni, brzdy ¢i motor k usnadnéni ovladani
voziku. Jestlize je vozik témito zafizenimi doplnén, ta musi byt upravena tak, aby
nebyla funkcni (v provozu) a umistény tak, aby neohroZovala bezpecnost.

Vozik mlzZe byt doplnén zafizenim pod predni ¢asti voziku k zabranéni jeho naklanéni
vpred. Toto zafizeni musi splnovat nasledujici specifikace:

1. NemduzZe to byt nejpredné;jsi ¢ast voziku.

ii. Neni uréena minimalni vyska od podlahy, ale nesmi byt v nepretrZitém
kontaktu s podlahou.

iii. Nemuze nicit podlahu.

iv. Zadny kontakt mezi zafizenim a podlahou nebude bran jako fyzickd vyhoda
(¢lanek 79)

Pneumatiky nesmi na podlaze zanechavat viditelné stopy.
Z4dna protizavaZi nesmi byt pfipojena k voziku.
Je povolena pouze jedna podlozka na sedacku voziku o max. vySce 10 cm.

Hra¢ muaze pouZivat podlozku/polstar mezi kolena, ktery ale nesmi vyénivat nad jejich
uroven.

Hra¢ maze byt pfipoutan k voziku.

Existuje-li pravdépodobnost sklouznuti nohou ze stupacky voziku, musi byt pouzit
pevny nebo elasticky pds okolo nohou, aby se tomuto zabranilo.

Hraci mohou pouzivat pfidatné vybaveni k opofe mice. Tato opora musi byt v Urovni
ramu sedacky nebo nad nim. Zadna ¢ast mice nesmi zlistat mezi rdmem sedacky.
Pasy mohou byt pouzZity k ochrané mice jen pokud je 75% mice viditelnych a
pristupnych ke hfe a jen 25% muze byt v kontaktu s pridatnym vybavenim k opore
mice.
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Viditelnost mice

Tlegdlni Legdlni

Uvnitf rédmu

C-2

Maximdlni vyse pripevnéni
mice do vyse jeho 1/3

C.32: Modifikace

Jakdkoli ¢ast voziku nebo doplnku hrace mlze byt modifikovdna ke zlepseni pohodli a
bezpecnosti nebo ze zdravotnich dlvodu. Tyto Upravy musi byt bezpecné, musi odpovidat vsem
specifikacim v téchto pravidlech a nesmi zpGsobit 7ddnou mechanickou vyhodu. Upravy
provedené ze zdravotnich ddvodd musi byt oznaceny na hracské klasifikacni karteé.

Inovace poskytujici mechanickou vyhodu a/nebo neodpovidajici sou¢asné platnym normam pro
vozik, jak je rozvedeno v pravidlech, nemaji byt provddény bez neschvaleni IWRF. Takovéto
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zmény musi byt pisemné ozndmeny a akceptovany Technickou komisi IWRF.

Zadost musi byt doru¢ena nejpozdéji 2mésice pred zahajenim Mistrovstvi Svéta, Evropy nebo
Paralympiadou a mésic pred jakymkoli jinym turnajem. Jelikoz IWRF vyZaduje jeden mésic na
radné zpracovani zadosti a vyjadreni/pfedani rozhodnuti, méla by byt Zadost podana tfi mésice
pred zahajenim Mistrovstvi Svéta, Evropy nebo Paralympiadou a 2 mésice pred jakymkoli jinym
turnajem. Zahajenim téchto turnaji je datum zahajovaciho ceremonidlu nebo nejsou-li
poradany, pak je to prvni den zapasa.

Rozmeéry voziku

Diagrams

20 cm

Diagram A: H
max.

Pohled zepFedu *°"

max.
53 cm e 20 O
: 1 Il em
] 1cm 5 - 3cm
2cm Diagram Bi pohied 7 boku
minimum
635 cm .
AT S TR T A S
Spodni Edst
3cm vy
I Spodni ¢dst
POdlaha Diugram D:
Diagram C: pohled zepiedu: Diagondlni pohled:
zakriveni ndrazniku spojeni ndrazniku po strandch
15

Rijen 2010



Cesky ragbyovy svaz vozi¢kard Mezinarodni pravidla

ODDIL 5 TYMY

Cl.33: Ur&eni/imenovani tymt
Domdci tym ma byt na zdpise o hie oznacen jako tym A. Je-li zapas hran na neutralni ptdé, pak
tym, ktery se v oficidlnim seznamu objevi jako prvni je tym A. Pti uddlostech zastiténych IWRF je
veskeré déjisté hry neutralni pldou.

Cl.34: Hragi

Kazdy tym je tvofen maximdalné12 hraci. Ne vice nez 4 hrdaci z kazdého tymu mohou byt na htisti
v danou dobu. Hragi, ktefi jsou zrovna na trestné lavici, jsou posuzovani, jako by byli na hFisti.
Clenové tymu, ktefi nejsou na hiisti béhem hry, se nazyvaji nadhradnici.

Cl.35: Klasifikace

Vsichni hraci musi byt klasifikovani podle IWRF klasifikacniho systému jak je detailnéji popsano
v Manudlu klasifikace IWRF. Kazidy hra¢ musi vlastnit klasifikacni kartu, kterd zobrazuje
nasledujici informace:

a) Celé jméno hréace.

b) Soucasné bodové ohodnoceni hrace.

c) Hrdacovo Cislo, které ma v zapisu a pfi hfe na dresu.

d) Fotografii hrace

e) Specifika jakékoli Upravy provedené na voziku nebo pfidavného zafizeni

z medicinskych ddvoda.

Klasifikace musi byt dana k dispozici zapisovateli skdre, kdykoli hra¢ vstupuje na hristé. Soucet
klasifikacnich bodl hracd na hristi musi byt 8 nebo méné. Za kazdou Zenu-hracku na hfristi
ziskava tym 0.5 bodu navic k 8 boddm pro tym.

Jestlize dojde k situacim jako je zranéni nebo diskvalifikace, které maji za nasledek to, Ze tym
neni schopen pokracovat ve Ctyrech tak, aby respektoval maximalni soucet bod( hracl na htisti,
je jim povoleno pokracovat ve hie ve trech. Vtomto pripadé musi byt soucet bod( na hristi
méné nez 8.

Cl. 36: Rozpis
Nejpozdéji 10minut prfed zahdjenim hry se musi zacit se zdpisem hry. Kazdy z trenérld musi
zapisovateli skére poskytnout nasledujici informace, které maji byt popsany v zapisu o hre:

a) jména, klasifikace a cisla dres( vSech ¢lend tymu

b) jména kapitant tymu
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c) jméno trenéra a jeho asistenta

Pouze hracddm jmenovanym na této listiné ma byt povoleno hrat. Stridajici hradi, ktefi pfijeli
pozdé mohou hrat jen pokud se jejich jméno objevuje na hernim seznamu.

Cl. 37: Za&atek hry

Nejpozdéji 10 minut pfed zahdjenim hry se musi zacit se zédpisem hry. Kazdy z trenérd musi
zapisovateli skére poskytnout jména a klasifikacni karty ctyf hraca, nastupujicich jako prvni ke
hfe. Trenér tymu A musi tyto informace poskytnout jako prvni.

Prvni nastupujici hraci nesmi byt stfidani s vyjimkou pfipadu Urazu. Kazdy tym musi zacit hru se
¢tyrmi hraci na hristi.

Cl. 38: Kapitén

Kazdy tym musi mit uréeného nejméné jednoho kapitana. Kapitan je jen hrac z tymu, ktery je
opravnén komunikovat s rozhodc¢imi jménem trenéra nebo jinych hracd. Kapitan je odpovédny
pracovat s rozhodéimi a spoluhraci tak, aby bylo dodrzeno faddné sportovni dekorum.

Kapitdan ma byt odliSen od ostatnich hracl v zapise hry, kde je od ostatnich hraca odlisen
pismenem ,,C” vedle svého jména.

Urcéeny kapitan tymu nebo jeho zastupce jsou jedinymi osobami na hfisti, které jménem trenéra
a spoluhracd mohou verbalné komunikovat s rozhod¢imi. Kapitan mlze soucasné plsobit jako
trenér. Opusti-li kapitan hristé, musi byt vybran nahradni. Zastupce kapitana mulze byt odlisen
od ostatnich hracd v zapise hry, kde je od druhych hracd odlisen pismeny , AC” vedle svého
jména.

Cl.39: Trenéfi
Kazdy tym musi mit uréeného trenéra, jehoz jméno musi byt oznaceno na zapisu o hre.

Tym by si mél stanovit i zastupce trenéra, jehoZz jméno musi byt oznaceno na zapisu o hre.
Asistent trenéra musi prevzit odpovédnost trenéra, jestlize ten nemUze z jakéhokoli ddvodu
pokracovat v jejich plnéni.

Rovnéz kapitdn mize zastavat funkci trenéra. Jestlize vSak kapitan opusti hfisté pro diskvalifikaci
za faul nebo neni schopen plsobit jako trenér z jakychkoli divod(, nahradi jej ve funkci trenéra
nahradni kapitan.

Cl. 40: Vybér st¥idacky a herni strany
Pfed zahajenim hry se maji trenéfi sejit, aby si vybrali stfidacku a herni stranu. Nemohou-li se
tymy shodnout, provadi jako prvni vybér tym umistény vyse.

V prvni poloviné hry by kazdy tym mél branit brankovou caru, ktera je blize jejich stfidacce a mél
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by skérovat na vzddlenéjsi brankové ¢are. Pro druhou polovinu hry si tymy ponechavaji své
stridacky, ale vyméni si brankovisté, které brani a na které utoci.

V pfipadé prodlouzeni hry si tymy ponechavaji stejné herni strany pro prvni ¢ast prodlouzeni a
méni si strany pfi kazdém dalSim prodlouZzeni.

ODDIL 6 ROZHODCI A JEJICH POVINNOSTI

Cl. 41: Rozhod¢i

Kazdy zdpas by mél byt fizen dvéma rozhodc¢imi, dale jiz oznacovanymi jako rozhod¢i 1 a
rozhodd¢i 2. Jim asistuji ¢asoméfri¢, casoméric 40 sekund, zapisovatel hry a zapisovatel tresta.
Technicky komisar by mél byt také pfitomen. Tito jsou vSichni oznacovani jako stolkovi rozhoddi.

B&hem turnaje jsou vsichni rozhod¢i pod dohledem hlavniho rozhod¢iho. Hlavni rozhoddi je
odpovédny za ustanoveni a dohled nad rozhodcimi na hfisti a u stolku.

Cl. 42: Pravomoci rozhod¢ich

Povinnosti a pravomoc rozhoddcich zacinaji jejich pfichodem na hfisté a konci po uplynuti radné
hraci doby, kterou stvrdi svym podpisem zdpisu hry rozhod¢i 1. Jakékoli nasledujici incidenty by
mély byt zapsdny v zdpise a fesit by j méli organizatofi turnaje nebo pfislusna komise.

Rozhod¢i maji pravo rozhodovat o pfipadech poruseni pravidel s ohledem na poruseni pravidel,
ke kterym doSlo na htisti a v dobé hry. Rozhod¢i maji pravomoc fesit i situace, které se odehraly
mimo hraci plochu maji-li vliv na zapas.

Rozhodci nemaji pravomoc schvalovat/odsouhlasit jakékoli zmény danych pravidel.

Cl. 43: Opravitelna chyba
Chyba pfi vedeni hry ma byt opravena podle nasledujicich situaci:

a) Musi se jednat o chybu v fizeni hry, tykyt se nespravného trestu nebo opomenuti
spustit Ci zastavit radné ¢as. Chyby pfi rozhodovani a interpretaci rozhod¢imi na hfisti
nejsou predmétem oprav.

b) Zadost o opravu musi byt poddna trenérem nebo kapitdnem p¥ed tim, nei se mi¢
dostane opét do hry po dalsim preruseni hry po dané chybé.

c) Zadost musi byt ozndmena stolkovému rozhod¢imu, ktery by ji mél okamZité
poznamenat a informovat rozhod¢i pfi dalSim pferuseni hry.

Jestlize rozhodci 1 rozhodne, Ze doslo k napravitelné chybé, vSe co se udalo po této chybé je
anulovano a hra se vraci do bodu pred tim, nez doslo k chybé. Cas a skére maji byt sefizeny do
stavu pred vznikem chyby.
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Cl.44: Rozhod¢i
Rozhod¢i Fidi hru podle oficidlnich pravidel vozi¢karského rugby dle IWRF.

Rozhod¢i maji pouzivat mechanismy, procedury a signaly, které jsou detailné uvedeny v IWRF
manualu pravidel rugby na voziku.

Rozhod¢i md moc rozhodnout o jakékoli situaci ve hre, kterd neni specificky zahrnuta
v pravidlech.

Je-li potfeba slovniho vyjadreni k vysvétleni rozhodnuti, musi se na mezinarodnich turnajich
pouzivat anglictina. To neznamena, Ze trenér nebo hra¢ maji pravo zadat vysvétleni hvizdu, ani
Ze rozhod¢i musi mluvit anglicky, aby plnil své povinnosti. Toto se tykd zmateénych situaci a
zdrzovani hry pfi rozhodovani neobvyklych, nestandardnich situaci, jez jsou mimo ramec
pravidel hry.

Cl. 45: Odpovédnost rozhodéiho 1
M3 povinnosti navic pfi rozhodovani zapasu. Ma nasledujici pfidavna povinnosti:

Veve

a) Zkontrolovat a schvalit veskeré vybaveni pouzivané hraci, zapisovateli a casomérici.
b) Zabranit pouzivani jakychkoli predmétu, které posoudi jako nebezpecné.

c) Pred zahajenim hry potvrdit vSechny rozhodci v jejich funkci.

d) Provést rozskok pfi zahajeni hry.

e) Vyjadfuje posledni, zavérecné rozhodnuti pfi vSech konfliktech a sporech vztahujicich
se k Casomire, skore nebo jiné oblasti spadajici do jeho pravomoci.

f) Posoudit pfipadné napravitelné chyby.
g) Vyhlasit kontumaci zapasu za podminek, kdy je to opravnéné.

h) Ovérit spravnost zapisu hry- skére na konci kazdé ctvrtiny nebo kdykoli to povazuje
za nutné.

Cl.46: Technicky komisaf
Technicky komisai ma nasledujici povinnosti:

a) Dohlizet na praci zapisovatele u stolku.

b) Pomahat rozhodc¢im se fizenim hry.
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c) Rudi za spravnost skére.

d) Rudi za spravnou funkci casomiry.

e) Ruci za spravnou funkci tabule se skére.

f) Ruci za spravnou funkci Sipky ndhradniho postupu.

g) Rucdi za zaznamenani oddechovych cas.

h) Slouzi jako nahradnik v pfipadé, Ze bude potfeba nahradit rozhodc¢iho na hfisti.

Cl.47: Povinnosti zapisovatele

Zapisovatel ma nasledujici povinnosti:

a)

b)

c)

d)

g)

Ovéruje a potvrzuje spravnost zapisu pozadovanych informaci do herniho zapisu pred
jejim zahdjenim.

Zapisuje platné branky v chronologickém poradi.

Zapisuje vsechny oddechové ¢asy do zapisu o hie spolu s uvedenim ctvrtiny, tymu a
hrace nebo trenéra, ktery si jej vzal.

Kontroluje soucet klasifikacnich bod( vSech hracl na hfisti u obou tyma a rudi za to,
Ze zadny tym toto maximum neprekrocil.

Zaznamenava poradi, v némz hraci vstoupili na hfisté po stridani.
Manipuluje s tabuli skére, pokud neni souédsti casomiry.

Informuje rozhod¢i o jakychkoli neregulérnostech/mimoradnostech. To by mélo byt
provedeno pfi nejblizs§im preruseni hry po dané situaci.

Cl.48: Povinnosti ¢asomérice

Casométi¢ ma nasledujici povinnosti:

a)
b)
c)
d)

e)

Ovladat ¢asomiru.

Uvédomit rozhod¢ihol, a to 3 minuty pred zacatkem hry.

Méfit vSechny Ctvrtiny hry, intervaly a prodlouZeni.

Signalizovat konec €tvrtin fadné hraci doby a prodlouZeni.

Méfit kazdy oddechovy c¢as a technické oddechovy cas a slysitelné upozornit na

uplynuti po 20, popf. 50 sekundach.
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f) Upozornit rozhodciho na vSechny Zadosti o stridani.

g) Ovladat tabulku skore je-li soucasti casomiry.

h) Ovladat Sipku ndhradniho postupu je-li soucasti zarizeni Casomiry.

i) Informuje rozhod¢i o jakychkoli neregulérnostech/mimoradnostech. To by mélo byt

provedeno pfi nejblizSim preruseni hry po dané situaci.

C1.49: Mé&feni 40 sekund

v vew

Casoméf¥i¢ 40 sekund ma nasledujici povinnosti:

a) Ovladat casomiru se 40 sekundami.

b) zapnout a znovu spustit 40 sekund podle ¢lanku 53.

C1.50: Povinnosti zapisovatele trest(
Zapisovatel trestl ma ndsledujici povinnosti:

a) Zodpovida za prostor trestné lavice

b) Pfi kazdém udéleném trestu zaznamenava nasledujici Udaje do zapisu o trestech:
a. Jméno hrace, ktery spdchal faul
b. Typ faulu
c. Cas faulu

c) Zaznamendva varovani za kontakt pred hvizdem.

d) MEéFi kazdy trest podle ¢asomiry.

e) Urcuje, kdy se mUzZe hrac vratit na hristé.

f) Informuje rozhodci o jakychkoli mimoradnych udalostech. To by mélo byt provedeno
pfi nejblizSim preruseni hry po dané situaci.

ODDIL 7 REGULACE CASU

Cl.51: Hraci doba

Vozic¢karské rugby se hraje na 4 ¢tvrtiny po 8 minutdch. Pfestdvka po prvni a tfeti ¢tvrtné je 2
minuty. Prestavka po druhé ¢tvrtiné je 5 minut.

V pfipadé prodlouzZeni trvd kazda ¢ast prodlouzeni 3 minuty. 2 minutova prestavka ma byt mezi
ukoncenim radné hraci doby a prvnim prodlouzenim. Je-li potfeba dalsi prodlouzeni, jsou mezi
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nimi pfestavky 2 minuty.

C1.52: Rizeni hraci doby
Casomira ma byt spusténa v nasleduijicich situacich:

a) KdyZ se mice po dosazeni nejvyssiho bodu pfi rozskoku dotkne hrac.

b) Kdyz se mice dotkne hrac na hfisti pfi vhazovani.

Casomira se ma zastavit:
a) Na konci kazdé ¢tvrtiny fadné hraci doby a prodlouzeni.
b) KdyZ dojde ke gdlu.

c) Kdyz rozhod¢i zapiska, aby signalizovat prestupek, faul, oddechovy ¢as nebo jakékoli
jiné zastaveni hry.

Cl. 53: 40 sekund

40 sekund se spousti, kdyz se mi¢e dotkne hrac na hfisti po vhazovani z autu a znovu se zapina
pokracovani odpocitavani, kdykoli kdyz tym ziska Zivy mic¢ do drZeni na hraci ploSe. Dotek mice
soupefem nema za nasledek spusténi novych 40 sekund, jestlize druhy tym ma stale kontrolu
nad mi¢em.

Odpocitavani 40 sekund ma byt zastaveno a resetovano, kdyz:

e rozhod¢i zapiska obranny faul nebo prestupek.
e rozhodci zapiska utocny faul nebo prestupek, ktery ma za nasledek ztratu mice.

e hra je zastavena kvuli aktivitam souvisejicim s tymem, ktery nema mic pod kontrolou.

Odpocditavani 40 sekund ma byt zastaveno, ale neresetovdno, kdyz stejny tym, ktery mél mic
v drZzeni, ziskava vhazovani jako nasledek:

e toho, Ze se mic¢ dostal do autu.

e toho, Ze hrac stejného tymu zazada o oddechovy cas.

e drieného mice.

e Utocného faulu pfi némz tym znovu ziskdva do drzeni mic.
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Odpocditavani 40 sekund ma byt zastaveno a resetovdno na 15 sekund, kdyZz tym majici mic
v drZeni Zada o oddechovy ¢as v dobé, kdy na zafizeni pro odpocitavani 40 sekund zbyva méné
nez 15 sekund.

Cl. 54: Zat¥izeni k méfeni trest
Casomira by méla byt vyuZita i k méreni délky trestg.

Cl. 55: OZiveni mice
Mic se stava zivym, kdyz rozhoddi zapiska na pistalku:

a) pred vstupem do stfedového kruhu, aby proved!| rozskok.

b) Pfi umisténi mice hraci k dispozici pfi vhazovani.

Cl. 56: Mrtvy mi¢
Mic se stava mrtvym, kdyz rozhod¢i zapiska gol, prestupek, faul, oddechovy ¢as nebo jakékoli
jiné preruseni hry.

Cl.57: Oddechové &asy

Kazdy tym ma 6 oddechovych casl, které si mGze vybrat kdykoli béhem hry. Jsou k dispozici 4
oddechové ¢asy po 30 sekunddch a 2 po 60 sekundach. V pfipadé prodlouzeni, zbyva-li na konci
fadné hraci doby néjaky oddechovy ¢as, pfesouva se do prodlouzeni. Navic béhem kazdé &asti
prodlouZzeni ma tym narok na jeden 30 sekundovy oddechovy cas.

Zadost o 30 sekundovy oddechovy €as miie podat hraé nebo trenér. O 60 sekundovy
oddechovy ¢as mizZe Zadat pouze trenér nebo jeho asistent.

Zadost o oddechovy ¢as podana trenérem mze byt povolena jen, kdy? je mi¢ mrtvy. Trenér o
n&j mhze kdykoli zadat u stolku zapisovatel(. Casomé&fi¢ ohlasi zadost rozhod&im pfi nejbliz§im
preruseni hry nasledujicim po zadosti.

Zadosti hrace o oddechovy ¢as, kdy? je mi€ Zivy bude vyhovéno, jestlize hra¢ podavajici zadost
nebo jeho spoluhrd¢ maji v drieni mi¢. Mi¢ nesmi byt v kontaktu s podlahou nebo s hra¢em
z fad protihraca.

KdyZ rozhod¢i akceptuje zZddost o oddechovy ¢&as, zahvizda a signalizuje oddechovy ¢as a poté
oznaci tym, ktery Zadal o oddechovy Cas. Tato informace ma byt zaznamenana v zapise o hre.

Béhem oddechového ¢asu mohou hraci zlistat na hfisti nebo se vratit ke své stfidacce. Trenéfi a
pomocnici tymu nesmi béhem oddechového ¢asu vstoupit na hfisté. Pokud hraci vyzaduji
asistenci nebo by radi komunikovali s trenérem a jeho asistenty, musi se presunout do prostoru
stridacky.
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Tym, ktery poZzadal o oddechovy cas, si mlzZe vybrat, zda jej ukonci a vrati se do hry v kteroukoli
dobu. Druhy tym ma povinnost okamzité zahajit hru.

Jestlize tym vyuZije cely oddechovy cas, mél by se po 20/50 sekundach ozvat zvukovy signal,
ktery upozoriuje tymy, Ze by se mély vratit na hristé a pripravit se ke hfe. Po ukonceni
oddechového ¢asu ma hra zacinat vhazovanim.

Ridi-li se varovanim k pokracovani hry, je hra¢dm poskytnut &as k zaujmuti pozic. Jestlize
rozhodci usoudi, Ze hrac¢ nebo hraci zdrzuji, hra mdze pokracovat nasledujicim zplsobem:

a)

b)

Jestlize se opozdi tym, ktery md vhazovat, rozhodci zahaji postup pfi vhazovani podle
prislusnych bodl pokladaje mi¢ na zem. Jestlize vhazujici hra¢ zaujme pozici pred
porusenim pravidel ke vhazovani, rozhod¢i mu dd mi¢ kdispozici a pokracuje
v odpocitavani 10 sekund.

Jestlize se opozdi tym, ktery nevhazuje, rozhod¢i poskytne mi¢ druhému tymu ke
vhazovani a hra mlze pokracovat.

C1.58: Oddechovy &as rozhodéiho

Rozhod¢i maze kdykoli prerusit hru, aby mohl vyresit jakoukoli situaci. Délka preruseni mize byt
razna podle dané situace. Nasledujici pravidla se tykaji specifickych situaci:

a)

b)

e)

Dojde-li k situaci, pfi niZ je jakakoli osoba v nebezpeci, rozhodéi ma zastavit hru
ihned. Zastaveni ma byt tak dlouhé, jak to vyZzaduje feSeni situace.

Je-li hrac zranén, rozhodc¢i ma zastavit hru okamzité. Zastaveni ma byt tak dlouhé, jak
to vyZaduje odneseni poranéného hrace k Iékafskému oSetfeni. Jestlize je poranéni
minimalni a hra¢ mizZe byt zaléen a mizZe se vratit do hry béhem jedné minuty,
muZe tak udélat. NemUze-li se zranény hrac vratit do hry béhem jedné minuty, musi
se zadat o oddechovy ¢as nebo musi byt hrac vystridan.

Je-li problém u stolkovych rozhodcich nebo se zatizenim ovliviiujicim funkci ¢asomiry,
rozhod¢i zastavuje hru okamzité. Zastaveni ma byt tak dlouhé, jak to vyZaduje feseni
situace.

Je-li problém u stolkovych rozhodcich nebo se zafizenim, které neovliviiuje funkci
Casomiry, rozhod¢i ma zastavit hru pri dalsi mozné prilezitosti. Zastaveni ma byt tak
dlouhé, jak to vyZzaduje reSeni situace.

Jestlize dojde k napravitelné chybé, rozhod¢i ma zastavit hru jak nejdfive je to
mozné, poté co si uvédomil chybu.
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Cl. 59 Technicky oddechovy ¢as

Tento odstavec se netykd hrace, ktery je nepohyblivy diky padu, i kdyZz doslo ve stejnou dobu
k problém0m s vybavenim.

Jestlize jakdkoli ¢ast voziku hrace nebo jeho vybaveni je nefunkéni, zni¢eno nebo vyZaduje
Upravu/sefizeni, mize zadat o zastaveni hry. Rozhodd¢i povoli zastaveni nasledovné:

a) Jestlize problém s vybavenim hrace ohrozZuje, zastavi ji ihned.
b) Nehrozi-li nebezpedi a hrac je pohyblivy, ma zastavit hru pfi dalSim pferuseni hry.

c) Nehrozi-li nebezpeci, hrac je nepohyblivy a Utocici tym neni v gdlové situaci, rozhod¢i
ma zastavit hru okamzité.

d) Nehrozi-li nebezpeci, hrac je nepohyblivy a Gtocici tym je v gélové situaci, rozhod¢i
ma zastavit hru jakmile soucasna gélova pfilezitost pomine.

Kdyz je udélen technicky oddechovy cas, hrac, jehoz se tyka, ma jednu minutu na k vyreseni
problému. Neni-li problém vyfesen do jedné minuty, musi se Zadat o oddechovy ¢as nebo musi

byt vystfidan jinym hracem.

Tento oddechovy cas neni prilezZitosti ke stfidani. Stfidani mze byt povoleno, jestlize ma
Zadajici hrac technicky problém, ktery mu brani v dalsi hre.

Cl.60: P¥ipad padu hrace

‘ Tento odstavec se netykd hrace, ktery je nepohyblivy pouze diky problému s vybavenim.

Padly hrac je ten, ktery se neni vice schopen pohybovat na svém voziku jako nasledek padu.

Hrac, ktery spadne se obycejné nemuze vratit do hry vlastni silou a proto musi byt hra zastavena
pfi nejblizsi mozné prilezitosti. Rozhodci zastavuje hru nasledovné:

a) Neni-li utocici tym v golové situaci, ma rozhodci zastavit hru okamzité.

b) Je-li upadly hrac v nebezpeci nebo zranén, ma rozhoddi zastavit hru okamzité.

c) Je-li upadly hrac v pozici, v niz prekazi ve hie, ma rozhodd¢i zastavit hru okamzité.

d) Jestlize je Utocici tym v gblové Sance, hrac¢ neni v nebezpeci nebo zranén a neni v pozici
kde by prekazel ve hie, rozhodc¢i ma zastavit hru jakmile skonéi soucasna gélova situace.
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Poté co rozhodci zastavi hru, povoli asistentim z tymu hrace, ktery upadl vstoupit na hristé
k poskytnuti asistence. Hra bude pokracovat, jakmile je hrac, ktery upadl v poradku. Je-li
potfeba vice jak jedna minuta na to, aby hra¢, ktery upadl, byl v pofadku, musi jeho hra¢ zadat o
oddechovy ¢as nebo musi byt vystfidan jinym hracem.

ODDIL 8 HERNI REGULACE

Cl. 61: Zahdjeni hry
Hra se zahajuje rozskokem ve stfedovém kruhu. Hra je zahajena hvizdem prvniho rozhod¢iho,
kterym povoluje zacatek legdlniho kontaktu pfed tim, neZ vstoupi do stfedového kruhu
k provedeni rozskoku.

NemuUze-li tym nastoupit na zacatku hry ve ctyrech hracich, hra by neméla zacit. Pokud tento
tym neni kompletni ani 15 minut po stanoveném zacatku hry, dochazi ke kontumaci hry.

Cl.62: Rozskok

Pfed rozskokem jeden hrac z kazdého tymu ma vstoupit do stfedového kruhu. Tito hraci maji
zaujmout pozici na stejné strané stredové cary jako je jejich brankova ¢ara, kterou brani. Vsichni
ostatni hraci musi byt vné stfedového kruhu. Spoluhradi, ktefi jsou vné stftedového kruhu, nesmi
zaujmout sousedni pozice okolo kruhu, pokud si na jednu z nich ¢ini narok protihrace.

PFi provedeni rozskoku, rozhod¢i nejdfive hvizdem oznami moZnost legdlniho kontaktu a poté
vstoupi do stfedového kruhu. Ma vhodit mic svisle vzhiru mezi rozehravajici hrace. Poté co mic
dosahl nejvyssiho bodu, musi se ho dotknout alespon jeden z rozehravacl pred tim, neZ se
dotkne zemé.

Rozskok se opakuje pfi nasledujicich situacich:

a) jestlize dojde simultanné k prestupku u obou tyma.
b) jestlize se mi¢ dotkne zemé predtim, nez se jej dotkl jeden z rozehravacu.

c) jestlize rozhoddi Spatné vyhodi mic.

C1.63: Nahradni postup

Tymy se budou stfidat v ziskani mice ke vhazovani pfi zahdjeni druhé, treti a Ctvrté Ctvrtiny
radné hraci doby, a nasledovné po drzeném mici.

Tymu, ktery neziskal kontrolu nad micem po rozskoku ma, byt udélen mic¢ pti prvnim nahradnim
postupu. Jestlize pfestupek pfi rozskoku vede k tomu, Ze mi¢ ziskdva urcity tym, pak pfi prvnim
nahradnim postupu ziskava mic do drzeni druhy tym.

Smérova Sipka nahradniho postupu urCuje smér hry pfi dalsim ziskani mi¢e podle této
procedury. Po fadném vhozeni mice na zacatku ctvrtin nebo po drzeném mici se Sipka otaci tak,
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aby uréovala smér pfi dalSim nahradnim postupu.

Cl.64: Lokalizace osoby

Lokalizace osoby je uréena mistem kontaktu mezi touto osobou a podlahou. Je-li kterakoli ¢ast
této osoby v kontaktu s oblasti mimo hfisté, je tato osoba povaZovana za to byt v autu. Jestlize
osoba, kterd je soucasti jedné casti hristé, se dostane do kontaktu s jinou ¢asti hfisté, je na ni
nazirano tak, Ze se nachazi v nové jiné casti.

Cl. 65: Lokalizace mice

Lokalizace mice je urena mistem kontaktu s podlahou nebo osobou. Neni-li mi¢ v kontaktu
s podlahou nebo osobou, jeho pozice je urcena poslednim bodem kontaktu. Kdyz je znovu
obnoven kontakt s podlahou nebo osobou, nova lokalizace je urcena timto novym mistem
kontaktu.

Za dotek hrace micem se povazuje, kdyz se jakékoli ¢asti téla hrace nebo jeho voziku dotkne mic
at se jednda nebo ne o cilenou aktivitu hrace.

Cl. 66: DrZeni mide
a) Hrac ma mic pod kontrolou, jestlize:

i. drzi mi¢ ve svych rukou nebo jej zadrZuje na kliné nebo proti jakékoli ¢asti téla
nebo voziku a mi¢ neni v kontaktu s podlahou,
ii. pevné drii ruce na mici a tim brdni soupefi, aby s nim mohl volné a lehce
manipulovat,
iii.  dostal mic k dispozici ke vhazovani (¢lanek 70),
iv.  dobrovolné pfijima Zivy mic (¢lanek 54), nebo
v. dribluje (¢lanek 68).

b) Tym ma mi¢ pod kontrolou, jestlize jeden z hrac tohoto tymu jej ma pod kontrolou.
Kontrola tymu nad micem pokracuje dokud:

i. jej dosvého drieni neziska souper, nebo
ii. dokud se mi¢ nestane mrtvym.

Kontrola tymu nad mi¢em nekondi, kdyz je mi¢ pfihravan.
Cl.67: PouZivani mice

S mi¢em je povoleno hrat rukama, predloktim nebo jej vézt na kliné ¢i na voziku. Je-li mic
prevazen na kliné, nejméné 75% z mi¢e musi byt viditelnych.

Mi¢ mlze byt hazen, kutdlen, odbijen, driblovan, odrazen nebo hran jinym zplsoben. Do mice
se nesmi kopat nebo narazet jakoukoli ¢asti nohy od kolen dold.
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C1.68: Dribling

Zadnym pravidlem neni omezen pocet odrazd mice, otacek nebo jinych pohybli voziku mezi
driblovdnim. Dribling musi byt viditelna akce odrazu mice od zemé. Hrac, ktery placd, boucha do
mice ve snaze jej ziskat mi¢ do drZzeni, neprovadi dribling.

Cl. 69: Skdérovani

GOl je udélen, kdyz hrac, ktery ma mic¢ v drzeni se dotkne dvéma koly zamezi tim, Ze prejede
pres brankovou ¢aru soupere mezi dvéma kuzely, které oznacuji konce brankové ¢ary. Hra¢ musi
mit kontrolu nad micem, predtim nez kterymkoli kolem piejede brankovou c¢aru.

Jestlize se mic kutali od hrace, neni chranén (¢lanek 66) a hrac nad nim nemuze mit kontrolu.

Po skérovani golu, rozhod¢i zapiska, signalizuje gél a zadrzi mi¢, aby jej dal protihraci ke
vhazovani. Za kazdy gol je udélen jeden bod.

C1.70: Vhazovani

V této ¢asti terminy UtoCna a obrannd polovina se vztahuji k mistim, kde hrac ziskava mi¢ do
drZzeni ke vhazovani.

Vhazovani se pouziva ke znovuzahajeni hry po golu, poruseni pravidel nebo faulu, oddechovém
Case, po jakémkoli jiném preruseni hry a k zahajeni druhé a dalSich ¢asti fadné hraci doby.

Pfi kazdém vhazovani tym maijici v drZzeni mi¢ urci hrace ke vhazovani. Tento je oznacovan jako
vhazujici hrac. Vhazujici hra¢ by se mél postavit do zdmezi v misté vhazovani. Rozhod¢i mu ma

do klina umistit mic¢ a zapiskat k oZiveni mice.

Mi¢ je moino na hraci plochu hodit, kutdlet, odrazit, odbit nebo dostat jakymkoli jinym
povolenym zplsobem na hristeé.

Mista vhazovani:
a) po golu - jakykoli bod koncové cary.

b) po poruseni pravidel svyjimkou poruseni pravidel pti rozskoku - v misté za postranni
Cary co nejblize mistu kde se nachazel mic v dobé, kdy doslo k prestupku.

c) po prestupku pfi rozskoku - v misté za postranni ¢arou naproti stolku rozhodcich na
obranné poloviné a co nejblize stfedové Care.

d) po faulu - v misté za postranni ¢arou co nejblize mistu kde se mi¢ nachazel v dobé faulu.

e) po oddechovém case:
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i. jestlize byl Zddan po golu, ale zaroven predtim neZz byl rozehran, probéhne
vhazovani v misté za koncovou ¢arou vybraném vhazujicim hracéem.

ii. vjakékoli jiné dobé, vhazovani pak probéhne za postranni ¢arou naproti stolku
zapisovatelll a co nejblize mistu kde bylo Zadano o oddechovy cas.

f) po drieném mici: za postranni Carou naproti stolku zapisovatell a co nejblize misté kde
byl mi¢ drzen.

g) kzahdjeni druhé, treti a ¢tvrté casti radné hraci doby: v misté za postranni ¢arou naproti
stolku zapisovatel(l na obranné poloviné tymu a co nejbliZe stfedové care.

Cl.71: St¥idani
Kazdy tym mUze stridat libovolny pocet hracl po jakémkoli zastaveni hry, s vyjimkou po gélu.
Jestlize nasleduje dalsi zastaveni hry po gdélu, muze stfidani probéhnout.

Stridajici hraci se musi dostavit do oblasti pro stfidani pred zastavenim hry a poskytnout své
klasifikaéni karty zapisovateli. Pfi dalsSim zastaveni hry signalizuje ¢asoméri¢ rozhod¢im zadost o
stridani. Urci-li rozhod¢i, Ze Zadost o stfidani je povolena, vyhovi ji a povoli stfidajicim vstoupit
na hristé.

Nejsou-li hraci, ktefi maji stridat pripraveni okamzité vstoupit na htisté a hrat, rozhod¢i maze
odmitnout jejich povoleni ke stfidani a pokracovat ve hre.
Stridajicim neni povoleno vstoupit na hristé pfimo z lavicky. Hracdi opoustéjici hristé pri stridani

musi projet mistem urcenym pro stfidani a vyzvednout si svij klasifikacni herni prikaz od
zapisovatele, predtim nez se vrati na svou lavicku.

Hrac, ktery je na trestné lavici, nesmi byt stridan.

Cl.72: DrZzeny mi¢
K drzenému mici dochazi, kdyz:

a) jeden nebo vice protihracl sdili ve stejnou dobu kontrolu nad mi¢em (¢lanek 66),
b) dva nebo vice protihracl zplsobi soucasné, Ze se mi¢ dostane do zamezi,
c) Zivy mic uvizne mezi dvéma nebo vice voziky protihracd, nebo

d) Zivy mic uvizne pod vozikem.

Kdyz rozhodc¢i urci, Ze doslo k mrtvému mici, zapiska na svou pistalku, aby oznamil zastaveni hry
a ukaze gestem drzeny mic. Tymu, ktery ma mit jako dalsi v drzeni mi¢ podle pravidel
nahradniho postupu (¢lanek 63), se ma poskytnout mi¢ ke vhazovani.
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Hra¢ nemUzZe dosdhnout Umysiné porusit pravidla drzeného mi¢e umisténim mice do klina
protihrace, jestlize protihrac neprojevi snahu jej ziskat pod kontrolu. Stejné tak nemlze umysiné
zadrzet mi¢ pod vozikem.

ODDIL 9 PRESTUPKY

Cl.73: Sankce/trest

Trestem za prestupek podle pravidel je vtomto oddile je ztrata mice. Po prestupku jednoho
tymu, je mi¢ dan k dispozici druhému tymu ke vhazovani.

Cl.74: Obranna polovina hfisté
Tym, ktery ma mic¢ pod kontrolou na Uuto¢né poloving, jej nesmi vratit na obrannou polovinu ma-
li mi¢ jako tym stdle pod kontrolou. Dojde-li k tomu, jedna se o pfestupek.

K poruseni tohoto pravidla musi byt spInény vsechny nasledujici podminky:
a) Tym musi mit kontrolu nad mi¢em na uto¢né poloviné.

b) Hrac tohoto tymu musi byt poslednim, kdo se dotkl mi¢e pred jeho navratem na
polovinu obrannou.

c) Mic se musi dostat na obrannou polovinu.

d) Hrac tohoto tymu je prvnim, ktery se dotkne mie po jeho navratu na obrannou
polovinu.

Cl.75: Mi¢ v autu
Hra¢ nesmi zplsobit, Ze se mi¢ dostane do autu. Mi¢ se nachazi v autu, dotkne-li se osoby nebo
pfedmétu nachazejiciho se v autu.

Posledni hra¢, ktery se dotkl mi¢e predtim, nez se dostal do autu, je zodpovédny za tento
prestupek. Vyjimkou je, jestlize rozhod¢i rozhodne, Ze jiny hra¢ imysiné dostal mi¢ do autu jeho
odraZzenim od posledniho hrace. V tomto pfipadé hrac, ktery umysiné dostal mic¢ do autu, by mél
byt potrestan za tento prestupek.

Cl.76: Pfestupek 12 sekund
Tym majici vdrieni mi¢ na své obranném poloviné ma 12 sekund na to, aby jej dostal na
polovinu Uto¢nou. Nedosahne-li toho, jedna se o prestupek.

Mi¢ je na utocné poloving, kdyz se dotkne podlahy nebo osoby, kterd se nachazi na Utocné
poloviné. 12 sekund se zacind odpocitavat, kdyz hrac¢ na hfisti ziska mi¢ do drzeni na své
obranné poloviné. Pocitani 12 sekund se ukonci, kdyzZ protihrac ziska mi¢ do drzeni.
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Cl. 77: Kopani
Jedna se o prestupek, kdy hra¢ amysiné zasdhne mi¢ nohou nebo ¢asti koncetiny pod kolenem.

Cl.78: Pfestupek ven a dovnitf
Hradi majicimu v drzeni mic, neni povoleno opustit hfisté pres brankovou c¢aru a vratit se do
hristé, aniz by skéroval.

Musi existovat tfi podminky pro tento prestupek:

a) Hrac musi mit mic v drZeni predtim, neZ prejel brankovou ¢aru.
b) Jedno z kol hrac¢ova voziku se musi dotknout oblasti v autu pfi prejeti brankové ¢ary.
c) Toto kolo se musi vratit do hfisté nebo prerusit kontakt s podlahou v autu predtim, nez

hrac skoroval.

Cl.79: Fyzickd vyhoda
Hraé, ktery se dotykd mice, se nesmi dotykat podlahy Zadnou ¢3sti téla ani voziku mimo 4 kol a
pridatnym zafizenim proti prevrhnuti.

C1.80: Prestupek- 10 sekund dribling

Hra¢ majici kontrolu nad mi¢ musi bud’ pfihrat nebo driblovat (¢clanek 68) nejméné 1x kazdych
10 sekund. Neprovede-li to, jedna se o prestupek.

C1.81: 10 sekund v brankovisti

Hraé, jehoz tym mic¢ pod kontrolou, nesmi zlistat v brankovisti soupere déle nez 10 sekund.

Cl.82: Porudeni pravidel pfi vhazovéni
Ndasledujici pravidla se vztahujici ke vhazovani:

a) Po hvizdu rozhodciho, musi byt mi¢ vhozen rozehrdvacem a musi se jej dotknout béhem
10 sekund hrac na hfisti.

b) Po vhozeni mice se jej rozehravac¢ nesmi dotknout, dokud se jej nedotkne jiny hrac na
hristi.

c) Poté co byl mi¢ uvolnén, nesmi se jiz dotknout prostoru mimo hraci plochu, dokud se jej
nedotkne hrac na htisti, s vyjimkou, kdy rozehravaci povoleno jednou mic odrazit, jestlize
jej potom okamZité odpali na hristé.

d) Vhazujici hrac nesmi vjet na hristé pred odehranim mice.

e) Vhazujici hra¢ musi vjet na hristé v rozmezi jednoho metru od mista, kde vyhazoval mic.
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f) Jestlize se vhazuje za postranni ¢arou, mize se rozehravac otacet na misté, ale nesmi
jezdit do stran podél postranni ¢ary od mista vhazovani.

C1.83: Prestupek tykajici se oddechového &asu
Jedna se o prestupek, kdy tym Zada o oddechovy cas v dobé&, kdy uz mu Zadny nezlstal.

Cl.84: Porudeni pravidel rozskoku
Nasledujici pravidla se tykaji rozskoku:

a) Stfedovy hrac nesmi béhem rozskoku pouzivat Zadnou ¢dast voziku s vyjimkou zadové
opérky k tomu, aby udrzoval rovnovahu.

b) Stredovy hrac se nesmi dotykat paZze nebo ruky protihrace, aby ziskal vyhodu.

c) Zadny ze sttedovych hraéd nesmi ziskat mi¢ do svého drzeni dfive, ne se dotkne podlahy
nebo nez se jej dotkl néktery z dalsich hrac, kteti nejsou stfedovi.

d) Hraci, kteri vstoupili do stfedového kruhu, jej nesmi opustit, dokud se néktery z nich
legadlné mice nedotkne.

e) Vsichni hradi s vyjimkou stfedovych, musi zlstat mimo stfedovy kruh, dokud se mice
nedotkne alespon jeden ze stfedovych hracu.

f) Zadny z hraéd nesmi dostat mi¢ do autu predtim, ne? néktery z nich nad nim ziskal
kontrolu (¢lanek 66).

Cl. 85: Prestupek tykajici se 40sekund

Tym, ktery ma vdrzeni mi¢ md 40 sekund na to, aby skdroval. Tento ¢as ma byt méren
c¢asomirou pro 40 sekund (¢lanek 53). Pokud se tymu nepodafi skérovat pred vyprsenim 40
sekund je prestupek.

ODDIL 10 PRINCIPY KONTAKTU

Ackoli je rugby vozickara kontaktni sport, nejsou povoleny vSechny typy kontaktl ve vsSech
situacich. V Gvahu musi byt brany i dalsi faktory, napf.- pozice, poloha, rychlost a zranitelnost
hrace. Nesportovni chovani nesmi byt omlouvano jako legdlni agresivni hra. Rozhodc¢i musi
zajistit bezpecnost bez jejiho zlehéovani a podcenovani. Kazda situace musi byt posuzovana
individualné.Tato ¢ast bude rozebirat principy, které by rozhodéi méli brat v dvahu pfti aplikaci
pravidel. Tyto principy umoznuji kontakt pfi ochrané hrace a poskytuji jim pfileZitost k ochrané
sebe, své pozice a mic¢e. Dovoluje rozhod¢im, posoudit kazdou situaci bez preruseni plynulosti
hry.
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C1.86: Zaklady bezpeénosti

Zatimco kontakt mezi dvéma voziky je povolen vrugby vozi¢karl, hraci by neméli prevysit
pfimérenou silu, kdyZ vyzyva soupere v uréité pozici nebo pfi ziskani mice. Pokud hraci kontakt
zacali, jsou odpovédni za zplsob, kterym dostali jiné hrace do rizika. Je od nich ocekavano, zZe
vynalozZi usili, aby se vyhnuli nebezpecnym kontaktlim zpomalenim, zastavenim nebo zménou
sméru, je-li to potieba.

Rozhodci bude rozhodovat o pfimérené sile podle mnozstvi faktor(, zahrnujicich:

a) Relativni velikost, rychlost a pozice hraca.
b) Uhel pfi ném dojde ke kontaktu.
c) Schopnost hrace, ktery je uderen vidét a o¢ekdavat kontakt.

d) Role hrace v dobé kontaktu, tj. je-li stacionarni nebo pohyblivy, udrZi-li rovnovahu nebo
zrovna pada.

Bezpecénostni rysy voziku, jako jsou pojistné kolecka proti prevraceni, nemohou byt vyuzity
souperem k ziskani vyhody zahrnuijici kontakt.

C.87: Pozice/poloha na hfisti

Hra¢ ma pravo zabrat legalni pozici na hfisti, kterd jesté neni obsazena jinym hracem. Hrac,
ktery zabral urcity prostor, nemlze byt nucen k jejimu opusténi nepovolenou fyzickou silou.
Nicméné si nesmi Cinit pasivni narok na urcitou pozici v pfipadé vyzvani soupefem. Hra¢ majici
mi¢ pod kontrolou ma vice volnosti, pokud se tyée pasivity, protoZze ma navic odpovédnost za
ochranu mice.

Hrac snazici se dostat do nové pozice mliZze byt blokovan jednim nebo vice protihraci.

Protihradi se mohou navzdjem kontaktovat/napadat ve snaze zabrat pozici, kterd dosud neni
obsazena.

C1.88: Princip vertikality
Hrac¢i ma pravo na svQj vlastnim vertikdlni prostor, uréeném v pozici vzpifimeného sedu
nasledovné:

a) Mérfeno ze strany na stranu, od zevni strany ramene na zevni stranu druhého.
b) Méreno zepredu vzad, od predniho okraje svych kolen k vnitfni ploSe zadni opérky.

c) Meéreno shora dold, z vrcholu hlavy k noham.

Ma-li hra¢ mi¢ pod kontrolou, za nepovoleny kontakt v rozmezi tohoto prostoru je potrestan
souper, jestlize byl tento kontakt iniciovan soupefem, nebo jestlize byl kontakt iniciovdn hraéem

33
Rijen 2010



Cesky ragbyovy svaz vozi¢kard Mezinarodni pravidla

vezoucim mic jako nasledek normadlniho pohybu nutného pfi ochrané mice nebo ptihravce.

C1.89: Princip vvhody a nevyhody

Situace, které jsou nasledkem prestupku nebo faulu musi byt feseny v kontextu hry. Akce nebo
situace, které nemaji vliv na hru nebo neposkytuji vyhodu nebo nevyhodu hraci nebo hraciim,
by mély byt ignorovany a hra by méla plynule pokracovat. Plynulost hry by neméla byt
prerusovana trividlnim porusenim pravidel.

Kontakt, ktery nemad zasadni vliv na zu¢astnéné hrdce, by mél byt posouzen jako nahodny a
mélo by se pokracovat ve hre.

Pfi uplatriovani tohoto principu, vznikld vyhoda/nevyhoda musi byt nasledkem urcité herni
situace a ne dand rozhod¢im jestli se rozhodne zapiskat nebo ne.

ODDIL 11 PROSTE FAULY

Cl. 90: Definice a sankce

Fauly, které jsou nasledkem nepovolené akce, jez je nasledkem opravdové snahy hrat hru. Faul
spachany tymem, ktery ma mi¢ pod kontrolou, se nazyva utoény faul. Faul spachany tymem,
ktery nema mic¢ pod kontrolou, se nazyva obranny faul.

Trestem za uUtocny faul je ztrata mice.
Trestem za obranny faul je vylouéeni na jednu minutu pro hrace, ktery spachal prestupek.

Jestlize je obranny faul spachan, kdyz Gtoénik majici mi¢ pod kontrolou je v pozici, kdy mUze
skdrovat, mlze rozhodci udélit z penalty gél namisto vylouceni.

Hrac, ktery je vylouéen na jednu minutu za prosty faul, bude moci opustit trestnou lavici, jestlize
da souper gol, pokud nebyl udélen z penalty gél.

C1.91: Napadeni

Hracdi neni povoleno narazit do protihrace obrovskou rychlosti nebo relativni silou do protihrace,
pfi némz je riziko jeho poranéni.

C1.92: Kontakt pfed hvizdem
Hraci neni povoleno provadét hrubé nebo vyhodné kontakty s protihraci béhem zastavené hre.

Cas pro legalni kontakt zacind, kdy? rozhodé¢i zapiskd pred rozskokem nebo vhazovanim a kong&i
pfi dalsim zapiskanim rozhodciho.

Kazdy tym dostane béhem jednoho polocasu jedno varovani za kontakt pred hvizdem. Pfi dalSim

incidentu tymu dochazi k faulu.
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Varovani za kontakt béhem druhé poloviny hry plati pro vSechny dalsi periody prodlouzeni.

C1.93:

Ctyri v brankovisti

Ne vice jak 3 hraci z obranch tymu je povoleno, aby bylo v brankovisti, kdyz mad mi¢ pod
kontrolou druhy tym. Jestlize ¢tvrty obrdnce vjede do brankovisté, je potrestan za prestupek.

C1.94:

Drzeni

a)

b)

C1.95:

Hraci neni povoleno uchopit nebo drzet soupere rukama nebo jakoukoli jinou ¢asti téla
tak, Ze je omezena soupetova volnost pohybu.

Hraci neni povoleno zjakéhokoli divodu upadnout na protihrace tak, aby jej
znevyhodnil.

Opusténi hristé

a)

b)

Hra¢ nesmi opustit hristé, je-li mi¢ mrtvy, pokud mu to nepovoli rozhodéi nebo jiny
odstavec pravidel.

Hrac, ktery ma mic pod kontrolou, nesmi umysliné opustit hristé a/nebo proto, aby ziskal
jakoukoli vyhodu v dobé, kdy je mic zivy. MGze vsak opustit hristé, aby se vyhnul zranéni
sebe nebo jinych hracu. Jestlize jej vnéjsi okolnosti donuti opustit hristé, musi se vratit
zpét do hristé co nejblize mistu, kde jej opustil. Navratem nemuze ziskat zddnou vyhodu
a ani se nesmi doZadovat vyhody, kterou ztratil opusténim hristé.

Hraé, jehoz tym nema mic pod kontrolou, nemUzZe opustit hfisté prejetim brankové ¢ary
z jakéhokoli dlivodu, pokud neni hra otocena a daleko od brankovisté.

Hraé, jehoz tym ma mic¢ pod kontrolou, nemlze zjakéhokoli dlvodu opustit hristé
prejetim brankové ¢ary soupefre.

: Strkani

b)

Cl.97:

Dojde-li ke kontaktu se souperem neni hraci povoleno v pokracovani pouzivani sily na
zadnich kolech pfechmatdvanim rukou na obrudich nebo kolech, aby pohnul jeho
vozikem a dostal soupere povolené pozice do nelegalni.

Hraci neni povoleno pomahat spoluhraéi branit nebo skérovat strkanim pomoci rukou
nebo vozikem.

Nedovolené poziti rukou

Hradi neni povoleno pouzivat své ruce nebo paze k umysinému nebo zvyhodnujicimu kontaktu
se souperem.

Dojde-li k ilegalnimu kontaktu rukama v chranéném vertikalnim prostoru, ma byt za prestupek
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obvinén hrac, ktery nema v drzeni mi¢, pokud kontakt nebyl iniciovan hraéem majicim pod
kontrolou mic a nejednalo se o nasledek pohybu k ochrané nebo odehrani mice.

Dojde-li k ilegdlnimu kontaktu vné vertikdlniho chranéného prostoru, ma byt za prestupek
potrestan hrac, ktery inicioval kontakt.

C1.98: Otoleni

Hraci neni povoleno kontaktovat soupere v jakémkoli bodé za osou zadnich kol tak, aby zpUsobil
otoceni voziku v horizontdlni nebo vertikdIni roviné zplsobem, ktery ohrozi soupere.

Po prvnim legdlnim kontaktu obrance pred osou zadnich kol voziku soupere muze dojit vlivem
pokracujiciho pohybu ke kontaktu za osou, ktery ma za ndsledek otoceni. Byl-li Uvodni kontakt
povolen a nedoslo k preruseni kontaktu od tohoto bodu do vzniku otoéeni, nebude hraé
potrestan za faul

C1.99: Pfestupek 1 metr

Zadnému hradi, s vyjimkou vhazujiciho, neni povoleno vstoupit do oblasti o poloméru 1metr od
mista vhazovani za postranni nebo koncovou ¢arou. Tento 1 metr nabyva ucinnosti od hvizdu
rozhodciho oznamuijiciho, Ze je mic Zivy, dokud neni uvolnén vhazujicim hracem (c¢lanek 70).

ODDIL 12 TECHNICKE FAULY

C1.100: Definice a sankce

Technicky prestupek je nasledkem administrativni chyby nebo poruseni/nedodrieni
akceptovatelného chovani a slusnosti/etikety.

Trestem za technicky faul pro obvinéného hrace je 1 minuta vylouceni, kterou si odsedi hrac,
ktery spachal pfislusny faul.

Trestem za technicky prestupek, ktery je udélen osazenstvu lavicky zahrnujici i trenéra,
pomocniky nebo ndhradniky je 1 minuta vylouceni, kterou si odsedi hra¢ na hfisti vybrany
trenérem.

Hraé, ktery je na trestné lavici za technicky pfestupek, jez neni trestem za diskvalifikaci, bude
moci opustit trestnou lavici, jestlize souper skdruje, pokud nebyl udélen z penalty gél.

C1.101: Technicka chyba hrace

Hracéi neni povoleno nedbat a prehlizet rozhodnuti rozhoddich, pouzivat nesportovni taktiku
nebo se chovat nesportovnim zplsobem.

Nasledujici aktivity maji za nasledek technicky prestupek:

a) Pouzivat nezdvofrilé nebo urazlivé vyrazy vici ostatnim.
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b)
c)
d)
e)
f)

g)

k)

Davat ruce blizko pred oci soupere.

Zdrzovat bezdlvodné hru.

Branit rozehravadi v Uplném navratu na hristé po vhazovani.

Umyslné padat z voziku se zamérem vyvolat pferuseni hry.

Zdrzovat odchod na trestnou lavici po natizeni rozhodéim.

Opustit trestnou lavici pred vyprsenim 1 minuty trestu nebo bez pokynu rozhodéim
nebo ¢asoméricem.

Zménit si ¢islo hra¢ského dresu bez souhlasu rozhod¢iho

Zvedat se ze zemé bez asistence pomocnikU z lavicky (v pripadé padu hrace)

Zvedat se ze sedacky voziku nebo pouzit jakoukoli ¢ast dolnich koncetin ke zméné
rychlosti a sméru voziku.

Pouzivat neospravedinitelné omluvy, aby dosahl preruseni hry, napfr.:

i. Zada o oddechovy ¢as, kdy? spoluhraé nema mi¢ pod kontrolou,
ii. Zada o oddechovy Cas, kdyz ma mic pod kontrolou jiny tym, nebo
iii.  kdyZ podava trividlni Zadost o oddechovy cas ke kontrole vystroje/vybaveni.

Toto neni kompletni seznam: rozhod¢i mlze podle svého Usudku obvinit hrace za technicky faul
nebo jiné poruseni akceptovatelného chovani a slusnosti.

C1.102: Technicka chyba na sttidacce (trenér, ndhradnici, pomocnici)

Pro radny a efektivni prabéh hry je zvlasté dllezitd nalezita slusnost na stfidacce. Poruseni
pravidel slusnosti nebo vedeni hry trenérem, jeho asistentem, nahradniky nebo jinymi
pomocniky ma za nasledek jejich obvinéni za technicky prestupek.

Nasledujici aktivity vedou k technickému prestupku:

a)

b)

c)

Vstup na hristé bez udéleni povoleni od rozhodcich.

Vstoupit na hristé jako stfidajici hra¢ bez ozndmeni Zadosti o stfidani stolkovym
rozhodcim, bez odevzdani klasifikacnich karet a bez ¢ekani na povoleni rozhodciho ke
vstupu.

Pouzivat nezdvofilé nebo hrubé vyrazy vici jiné osobé.

Opustit stfidacku tymu, pokud to neni vyZadovani rozhod¢imi nebo pokud
neopousténi herni plochu Uplné.
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Toto neni kompletni seznam: rozhodc¢i mizZe podle svého Usudku obvinit osazenstvo lavicky za
technicky faul nebo jiné poruseni akceptovatelného chovani a slusnosti.

Cl.103.Technicky prestupek tykajici se vybaveni
Hrac¢ nesmi hrat ve voziku, ktery se nefidi specifickymi detaily v téchto pravidlech. Jestlize se
kdykoli béhem hry zjisti, Ze hrac¢ hraje v nepovoleném voziku, bude obvinén za technicky faul.

Trenér muiZe pozadat rozhodciho o kontrolu voziku soupefe béhem zastaveni hry. Jestlize
rozhod¢i zjisti, Ze vozik je legdlni, je za technicky faul obvinén trenér, ktery podal Zadost.

Jestlize néjakd aktivita béhem hry zpUsobi, Ze dfive legdlini vozik se stane nevyhovujicim podle
pravidel, hraci je mda byt dana pfilezitost k opravé problému, pfed tim nez bude obvinén za
technicky faul.

Cl.104: Pfekro¢eni max. bodového souctu hraéd na hfiti

Maximalni soucet bodl hracd na hfisti véetné téch na trestné lavici nesmi prekrocit maximum
uvedené v ¢lanku 34. Jestli se zjisti, Ze tym hral s vyssim bodovym souctem hracl na hfisti,
technicky faul bude udélen poslednimu hraci tohoto tymu, ktery vstoupil na hristé.

Jestlize hrac, ktery vstoupil na hristé jako posledni, jiz sedi na trestné lavici, ma byt za technicky
faul obvinén dalsi hrac, ktery jako predposledni vstoupil na hfisté. Je-li nemozné urcit, kdo
z hracl vstoupil na hristé jako posledni, ma byt technicky faul udélen hraci, kterého vybere
trenér.

Trenér mUzZe kdykoli béhem hry podat Zadost zapisovateli o secteni bodld hracd na hfisti.
Zapisovatel si poznamena ¢as zadosti a pfi nejblizSim preruseni hry informuje rozhoddéiho.
Jestlize rozhodci zjisti, Ze tym hral s nadmérnym souctem bodd, bude udélen technicky faul, hra
bude smazana do doby, kdy doslo k Zadosti. Jestlize rozhod¢i zjisti, Ze tym neprekrodil maximalni
bodovy soucet, bude trenérovi, ktery o prepocitani Zadal, udélena technicka chyba.

Cl.105: Umyslny hruby faul
Hrac nesmi spachat umyslny faul vici souperi. K umysinému hrubému faulu dochazi, jestlize je
jasné, ze zamérem hrace pfi spachani prostého faulu je zastraseni soupefe.

Hraé, ktery se dopustil tohoto faulu, musi byt navic, kromé béiného faulu, potrestdn i za 2
technické fauly (1+1+1). Tresty si odsedi za sebou, zacind se s prostym faulem. Je-li trestem za
bézny faul ztrata mice nebo z penalty goél, pak si hra¢ osedi rovnou 2 minuty za dvojnasobny
technicky faul.

Je-li hraci udélen druhy hruby faul ve stejné hre, tak bude ze hry diskvalifikovan. Sankci za
diskvalifikaci bude v této situaci trest za umyslny hruby faul uvedeny vyse.
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C1.106: Diskvalifikuijici faul
Hrac, ktery se dopustil prestupku, jez je nestydaté nesportovni nebo jej spachal s jednoznacnym
pohrdanim/prehlizenim bezpecnosti musi/smi byt/ma byt diskvalifikovan ze hry.

Nasledujici aktivity maji za nasledek udéleni diskvalifikace:

a) nebezpecnd hra

b) rvacka

c) neustaly hruby a utoc¢ny jazyk

d) narazit nebo neuctivé kontaktovat rozhodéiho

e) prosty faul, ktery ukazuje velmi ubohy Usudek/rozvahu a vyustil v ohrozeni nebo
zranéni soupere.

Toto neni kompletni seznam, rozhod¢i mohou dle vlastniho usudku obvinit hrace nebo
osazenstvo stfidacky a udélit jim diskvalifikujici faul za nestydaté/nehorazné nebo zavaziné
prestupky vici akceptovatelnému chovani, etiketé nebo bezpecnosti.

Osoba, ktera spachala diskvalifikujici faul, musi okamZité bez prodleni opustit hraci plochu. Neni
mu povoleno zlstat na hraci ploSe, v okolni oblasti nebo v jakékoli jiné oblasti, z niz by mohl
pokracovat jeho vliv na hru. Jakékoli dalsi ovlivnéni hry diskvalifikovanou osobou bude mit za
nasledek technicky faul udéleny osazenstvu stfidacky.

Trestem za diskvalifikaci je jedna minuta vylouceni. Tento trest se sedi cely. Vylou¢enému hraci
neni tedy povoleno vstoupit na hfisté poté, co souper skéruje v prlibéhu jeho trestu.

Jestlize se diskvalifikujiciho faulu dopustil hraé, trest musi odsedét jiny hra¢ ze stejného tymu
s rovnajicim se klasifikacnim bodovym hodnocenim jako diskvalifikovany hrac. Neni-li vtymu
takovy hrac, pak musi trest odsedét jiny hraé z téhoz tymu s nejblizsim klasifikaénim bodovym
hodnocenim diskvalifikovanému hraci. Jsou-li takovi hraci dva, musi trest odsedét hrac s vyssi
klasifikaci. Je-li pfitomen vice jak jeden hrac, ktery by mohl odsedét trest, pak jednoho z nich
musi vybrat trenér.

Jestlize diskvalifikujici faul spachal nahradnik, trenér, jeho asistent nebo nékdo z personalu
tymu, musi trest odsedét hrac, kterého vybere trenér.

ODDIL 13 TRESTY

Cl.107: Priibéh trestu

Hra¢ po némi je pozadovano odsezeni si trestu se musi okamzité dostavit na trestnou lavici
svého tymu, pokud nevyZaduje |ékarské osetieni. Hra¢ musi vjet do trestného boxu a zlstat tam
do konce trestu.
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Hrac¢ musi zlstat v trestném boxu béhem vsech preruseni hry zahrnujici oddechové casy a 2
minutové intervaly po prvni, tfeti ¢tvrtiné a po prodlouzenich.

Hra¢ mlze opustit trestny box a vratit se k lavicce svého tymu béhem 5 minutového intervalu po
prvni poloviné hry a v prlibéhu 2 minutového intervalu, ktery predchazi prvnimu prodlouzeni.
Hrac se musi vratit do trestného boxu pred zahajenim treti ¢tvrtiny a prodlouzeni.

C1.108: Opusténi trestné lavice

Hraé, ktery si opykava trest je uvolnén z trestného boxu, kdyz vyprsi 1 minutovy trest podle
casomiry. Jestlize hra¢ nevidi na svételnou tabuli s odpocitavanim casu, pak mu konec trestu
musi oznamit ¢asomeéric trestd.

Hra¢ musi opustit trestny box mezi carami, které vymezuji smér vjezdu na hraci plochu.

Hrac, ktery si odpykava trest, pokud se nejednd o diskvalifikujici faul, maze byt z trestného boxu
propustén, jestlize souper skoroval a nejednalo se o trestny gél. Hra¢ opoustéjici trestnou lavici
diky skérovani soupere je k ndvratu na hristé vyzvan rozhodc¢im nebo méficem trestu.

JestliZe si trest odpykava vice jak jeden hrac¢, musi byt z trestného boxu propusténi ve stejném
poradi, jako jim byly udéleny tresty.

Cl.109: Mnohoéetné tresty

Ne vice jak dva hrac i zaroven ze stejného tymu mohou byt ve stejnou dobu na trestné lavici.
JestliZe je nutné, aby si vice jak dva hraci odpykali trest, pak tfeti a kazdy dalSi penalizovany hrac
musi opustit hfisté a ¢ekd vné hristé a vné trestného boxu na pfileZitost k odpykani svého trestu.
Musi jej nahradit stfidajici hrac, aby tym mohl pokracovat ve hre.

Hrac¢ cekajici na odpykani trestu jej mGze zahdjit, az bude pocet hracl v trestném boxu mensi
nez dva. Je-li to nutné, trenérovi ma byt dana moznost provést stridani tak, aby se nedopustil
prestupku presazeni maxima klasifikacnich bod( na hfisti.

Cl.110: Fauly o pFfestavkach nebo pfi pferudeni hry
Odpykani trestu za prestupek, kterého se hra¢ dopustil béhem preruseni hry, za¢ina na zacatku
dalsi ¢tvrtiny hry.

ODDIL 14 ZAVER HRY

Cl.111: Rozhodnuti hry
JestliZe je na konci zapasu jeden z tymu ve vedeni, hra ma byt ukoncena a tym s vyssim poctem
golu ma byt prohlasen za vitéze.

Skonci-li hra na konci ¢tvrté Ctvrtiny nerozhodné, musi se hrat prodlouzeni. Je-li jeden z tymu ve
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vedeni na konci prodlouzeni, pak je hra ukoncena a tym s vy$sim poctem gélu je prohldsen za
vitéze.

Je-li skore na konci prodlouzeni nerozhodné, pak se musi hrat dalsi prodlouZeni. Je-li jeden
ztymu ve vedeni na konci prodlouzZeni, pak je hra ukonéena a tym s vyssim pocétem gélu je
prohlasen za vitéze.

Musi se hrat dalsi ¢asti prodlouzeni, dokud jeden z tymu neni ve vedeni na konci posledni ¢asti
prodlouzeni.

Kazda ¢ast prodlouzeni musi byt zahajena rozskokem.

Cl.112: Ukonéeni hry

Jestlize se hra podle nazoru rozhodéiho dostane do nekontrolovatelného stavu vlivem
nehoraznych, neustdlych a nebezpecnych faulll jednoho ztymu, nebo vlivem vytrZnictvi a
nebezpecnych aktivit davu smérujicich na rozhod¢i nebo hrace, pretrvavajicim
pohrdanim/nevsimavosti vicéi rozhodc¢im, nebo jakoukoli jinou nebezpecnou a neustdlou
aktivitou ze strany hracd, trenéra, divakd, mize takovouto hru rozhod¢i ukoncit.

V tomto pripadé se musi hra rozhodnout nasledovné:

a) Jestlize byla hra ukoncena vlivem aktivit jednoho z tymu, pak tento tym ztratil hru
(¢lanek 113).

b) Jestlize zdpas nebyl ukoncen vlivem aktivit jednoho z tymu, pak vyhrava ten tym,
ktery byl v danou chvili ukonceni hry ve vedeni.

c) Jestlize zapas nebyl ukoncen vlivem aktivit jednoho ztymu a skére je vtu chuvili
nerozhodné, pak nelze provést rozhodnuti. Hra musi byt pferusena a pozdéji znovu
obnovena, jakmile pominou divody pro jeji preruseni.

Cl.113: Kontumace hry
Tym ztraci hru a prohravj, jestlize:

a) odmitne hrat,
b) neni pfipraven ke hre ani po 15 minutach, kdy mél zacit regulérni zapas (¢lanek 61),

c) neni schopen nastoupit na zacatek hry ve ¢tyrech ani po 15 minutach zahajeni fadné
hraci doby (¢lanek 61),

d) ddvodem je aktivita rozhodciho 1, ktery zastavil hru (¢lanek 112),

e) neni schopen pokracovat ve hre tak, aby respektoval maximum bodového souctu na
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hristi (¢lanek 35), nebo
f) nemuUzZe pokracovat ve hie aspon se dvéma hraci.
Tym, ktery neztratil hru, je prohlasen za vitéze.
Jestlize tym, ktery ztraci hru, v danou chvili prohrava, pak skére v tuto chvili je konecné. Jestlize

je vSak tym, ktery ztraci hru, je v danou chvili ve vedeni, pak je ur¢eno skére 1:0 ve prospéch
druhého tym u jako konecny vysledek hry.
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Priloha 1 — Nakres a rozméry hristé

Prostor lavitky B
*_
3

Prostor lavitky A

D °

Brankové kudely
15 m,
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